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方向ボタン●

全体マップ画面

動かし、ステージ

をえらぶ。

ステ_ジ合鵠…■キャラクターを差磐に副ふ1子1
・ 下を介すと、キャラクターがしゃがむ。

セレク ト画面……カーソルを動かす。

●スタートボタン

基株マップ合螢…乱もからマップバードヘ、マップバー
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●Cボタン
ステージ画面 キャラクターによっ

て:そ うさのちがい

があります (く わし

くは 13ページをみて

ください)。

●Bボタン
ステージ画面……キャラクターがジャ

ンプする。 ドアの
取っ手の下でジヤ

ンプすると、 ドア
の中へ入る.

●Aボタン
全体マップ画面…ステージ画面へ入る(B、 Cボ タンでも可能)。

ステージ画面……押しつづけると、キャラクターの歩くスピー ドがは

やくなる。

セレクト画面……そうさするキャラクターを決める(B、 Cボ タンでも
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●ステージクリアのしかた
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ヘも
|‐ 4‐
ばステージクリアできます。「||´|′‐げ―ス」をひ

マップ

'|||ド

を動かせば、
ることができます。

【ステージ画面の見かた】

いのちの数

Rolo

ップのすみか

‐
・■鞍              ■つかま

:::懐 :意::

:::・・::::
鷲願霞:ま

つているなかま

一一， ”凛
”“滲

一蝙
lti鷲 :i :::覧 ;:

:::鷲 1‐

‐・
:ま:1鷲:~~球ま饉:

一議
諄

一機
鮨電

:|:‡議事|:|

●マップピースのとりかた

ステージ内にいるなかまたちを全員たすけると、自動的に「マッ

プピースJが手に入ります。ひとつのステージに「マップピー

ス」がひとつとはかぎりません。いろんな場所をさがしてみ
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ウサギさん
本を読むのが大好 きで、かたときも本を
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2.カ ートリッジはデリケート

カ

「

トリッジにつよいショックをあノ

嵩に暑いところや寒いところはさけてく

一ヽブのちかく、湿気の多いところなど

も禁物です。

5薬品をつ…いれて″ナT:,■響「"カー トリッジのよごれを,ゞ、くときに、

わないでください。

6.ゲームであそぶときは

ながい時間ゲームをしていると、目え

] 喜『癬九彰‰“に接続すると、残像光量による画面焼けが生 じる可能性があるため、接続しない

でください。
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